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Pre-requisito: 150 Créditos

Ciclo 09 Semestre 01 Afio 2018

Créditos: 05

I. Justificacion:

El curso de Ingenieria del Software es uno de los pilares fundamentales en la carrera de Ingenieria en
Sistemas de Informacion puesto que nos ayudara a comprender de mejor manera la evolucién y el desarrollo
de un producto de software a través de todo su ciclo de vida.

I1. Objetivos del curso y resultados:
Objetivos
Queue el estudiante
1. Comprenda todo el ciclo de vida de desarrollo del software desde diferentes metodologias y
procedimientos.
2. Comprenda tecnologias y tendencias que se dan en la actualidad dentro del proceso de la
ingenieria del software.
3. Realice un software dentro de las diferentes metodologias existentes para dicho proposito.
4. Realice la ingenieria del software acorde a principios y técnicas definidas, dejando por un lado
el empirismo.

Resultados esperados del curso

Al final de este curso, los estudiantes podran:

Visualizar las diferentes metodologias existentes para el desarrollo de sistemas, lo cual le dara las
herramientas y la vision para que pueda desenvolverse adecuadamente al momento de analizar, evaluar y
desarrollar alternativas de sistematizacién. Comprender que el desarrollo de sotware se puede llevar a cabo
utilizando metodologias que lo sitdan como un producto mas en el mercado de oportunidades del pais.

I11. Prerequisito
150 créditos

IVV. Formato y Procedimientos:

El curso esta estructurado en 10 Unidades Tematicas y las clases se llevaran a cabo con clases magistrales,
aprendizaje colaborativo y apoyo audiovisual cuando asi se requiera. Se espera con esto que los estudiantes
se involucren en el conocimiento de las metodologias de desarrollo de Software, como abordar proyectos
de Software y el desarrollo del mismo como un Producto para ser consumido por el mercado Nacional e
Internacional. Se requiere al menos el 80% de asistencia de los alumnos, su participacion activa en los
grupos de aprendizaje colaborativo, hacer presentaciones en clase para acentuar el conocimiento e
incrementar las Competencias de hablar en pablico ante una audiencia que va a cuestionar lo expuesto. No
se permitira el uso de celulares en clase a menos que sea con permiso del catedratico para obtener un dato
atil para el curso. Las discusiones se llevaran a cabo bajo el control del catedratico y cada estudiante que
desde participar debe pedir permiso y esperar su turno para hablar. Hablar en clase, chatear con el celular,
dormir o mostrar un comportamiento inadecuado en clase motivara llamada de atencién al estudiante.



V. Requerimientos del Curso: Llevar leidas las lecturas que se asignen en clase. Cumplir puntualmente con las
tareas asignadas, las cuales se aceptaran en el siguiente fin de semana con la mitad de punteo. Se debera llevar el
material que se requiera, el cual consistira en distintas investigaciones que los alumnos pueden realizar en Internet o
en los libros.
1. Politica de asistencia y participacion en clase:
Se requiere al menos el 80% de asistencia de los alumnos, se tomara lista de asistencia y los alumnos
entregaran las hojas de trabajo de cada sesion de clase.
2. Lecturas del curso:
(a)Libro de texto:

Pressman, Roger S. Ingenieria del Software — Un Enfoque Préactico, McGraw Hil
(b) Lecturas o materiales de apoyo (plataforma Moodle, sitios de internet, revistas, etc.)

Mc Conell, Steve — Desarrollo y Gestién de Proyectos Informéticos — Mc Graw Hill

Fairley, Richard — Ingenieria del Software — Mc Graw Hill

Senn, James A. — Andlisis y Disefio de Sistemas de Informacién — Mc Graw Hill

V1. Ponderacion del Curso: Notas o punteos para las diferentes actividades del curso:

Primer Parcial 10 puntos
Segundo Parcial 20 puntos
Laboratorios, tares y trabajos de investigacion 20 puntos
Examen Final 50 puntos
Nota Final 100 puntos

VII. Integridad Académica

Se espera que cada estudiante en éste curso, cumpla y esté al tanto de la Ley de Derecho de Autor y
Derechos Conexos de Guatemala (Dto. 33-98 del Congreso de la Republica de Guatemala), demuestre
honestidad y ética. Cualquier trabajo presentado por un estudiante en éste curso para obtener créditos
académicos serd de la autoria del estudiante. En caso de ser trabajos en grupo, debe ser propio de los
estudiantes integrantes del grupo. En los casos en que se deban hacer referencias a articulos o citas de otros
autores, deberan ser reconocidos e indicados correctamente en los trabajos, siguiendo los estandares de la
APA (American Psychological Association).

En caso de producirse una copia, tanto el estudiante que copia el trabajo de otro estudiante y el estudiante
que dio el material que se va a copiar, recibiran automaticamente un cero en la nota del trabajo
correspondiente.

Durante las evaluaciones, cada estudiante debe hacer su propio trabajo. Hablar o discutir, no esta permitido
durante las evaluaciones, ni tampoco puede comparar documentos, copiar de los demas, o colaborar de una
u otra manera. Cualquier comportamiento de este tipo durante las evaluaciones resultara en la anulacion de
la prueba, y puede conducir a un fallo del curso y las medidas disciplinarias por parte de la universidad.
VIII. Programacion tentativa del curso

MES Temz_i dela Sub Tema Actividades Fecha a
Unidad desarrollarse




1.1. Conceptos de
Administracién de S . -
e explicara el objetivo del
proye(.:t(.)s.. , curso dentro de la carrera,
1.2. In|C|'a,1C|on, nombramiento de
planeacion, representante de clase, se
€Jjecucion y clerre. | darj la calendarizacion de
1.3. Repaso de los temas y dejaran las
requerimientos. primeras lecturas y tareas.
1.4. Funcionales. TAREA 1: Los Entregables
1. Introduccién. 1.5. No Funcionales |de un Proyecto 04/02/2017
2.1 Antecedentes y 11/02/2017
requerimientos del
cliente del proyecto.
2.2 Entregables.
2.3 Criterios de
terminacion. Clase Magistral con
2.4 Condiciones resolucion de dudas.
economicas Se crean grupos de
2. Modelo basico | (opcional). trabajo.
Febrero | € gestion de 2.5 Equipo de Se hacen anélisis de
proyectos. trabajo. Entregables sobre la tarea
2.6 Cronogramade
actividades.
2.7 Supuestos Trabajo en grupo sobre
Clavey Aseguramiento de la
Consideraciones Calidad
Especiales. Se plantean ejemplos para
2. Modelo basico | 2.8 Andlisis de analizar Riesgo
de gestion de Riesgo. Tarea: Modelos Lineal,
proyectos. 2.9 Anexos. Prototipos y DRA 18/02/2017
3.1. Conceptos 25/02/2017
generales.
3.2. Modelo lineal.
3.3. Ingenieriay
modelado de
sistemas. Clase Magistral y discusion
3.4. Modelo de sobre Modelos
3. Modelos del construccién de
proceso de prototipos. Presentacion de trabajos
software. 3.5. El modelo DRA. |en clase
4. Perfil
psicolégico del | 4-.1. Conceptos. Clase Magistral y trabajo
ingeniero de 4.2. Caracteristicas. |en grupo sobre perfiles
software. 4.3. Valores. psicoldgicos del IS 04/03/2017
11/03/2017
PRIMER EXAMEN PARCIAL
5.1. Definicion
de Riesgo.
Marzo 5.2. Objetivo de
la Gestién de
Riesgos. Clase Magistral y elaboracién de
5.3. Categorias | casos de Riesgo. Aprendizaje
de Riesgos. colaborativo entre los grupos.
5.4. Proceso de | Definicion  del  Trabajo  de
5. Andlisis de | Gestion de Investigacién Final: Apps para
riesgos. Riesgos. Android 18/03/2017




5.5.
Identificacion de
Riesgos.

5.6.
Planificacion de
la Respuesta —

Clase Magistral. Los grupos
definen los riesgos para sus
respectivos Proyectos de Apps

25/03/2017

Abril

Estrategia.
5. Andlisis de |5.7. Valuacion
riesgos. de riesgos.
6. Proceso del | 6.1. Métricas de
software y procesoy
métricas de proyecto.
proyectos. 6.2. Métricas en

los dominios del
proceso y el
proyecto.

6.3. Métricas
para la calidad
del software.
6.4. Medicion del
software.

Clase Magistral con resolucion de
dudas. Tarea para Presentacion:
Métricas para su App

01/04/2017

6. Proceso del
software y
métricas de
proyectos.

6.5. Integracion
de métricas
dentro del
proceso de
software.

6.6. Métricas
para
organizaciones
pequefas.

Clase Magistral y Aprendizaje
Colaborativo: Los grupos presentan
sus Métricas

08/04/2017

ASUETO DE SEMANA SANTA

15/04/2017

7. Calidad del
software

7.1. Definicion.
7.2.
Aseguramiento
de la calidad del
software.

7.3. Gestiéon de
la calidad del
software.

Presentacion de trabajos en clase,
2dos Grupos

22/04/2017

7. Calidad del
software

7.4. Control de la
calidad del
software.

7.5. Factores
que determinan
la calidad del
software.

Clase Magistral y Resolucion de
dudas

29/04/2017

Mayo

SEGUNDO EXAMEN PARCIAL

06/05/2017

8. Aspectos
generales del
presupuesto.

8.1. Que es
presupuesto.
8.2. El proceso
de presupuesto.
8.3.
Presupuestos y
ofertas
econdmicas.
8.4. Estructura

Clase Magistral y trabajo en grupo
sobre creacion de Presupuestos.
Tarea para presentar en siguiente
Sesidn: Propuesta de Contrato para
clientes de sus Apps.

13/05/2017




basica de
presupuesto.

9. El contrato
en el ambito
dela
tecnologia.

9.1. Que es un
contrato.

9.2. Elementos
de un contrato.
9.3. Partes de un
contrato.

9.4. Efectos de
los contratos.
9.5. Contratos
en el contexto
de IT.

Clase  Magistral. Los grupos
presentan para discusion en clase,
sus cldusulas de  contratos
propuestas

20/05/2017

10. La ética
dela
informatica

10.1. Quees la
éticade la
informatica.
10.2.
Definiciones.
10.3. Los
codigos
deontolégicos
en informatica.

Clase Magistral

27/05/2017

10. La ética
dela
informatica

Junio

10.4. Contenidos
de la éticade la
informatica.
10.5. Situacién
actual de la ética
dela
informatica.
Laboratorio de
repaso

Clase Magistral y Laboratorio de
repaso

03/06/2017

Examen

Final

10/06/2017
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